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3. ภูมิหลัง :          

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ท่ี
มีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นใน
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน 
รวมท้ังเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551, 2551) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไข
เพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553 ในหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ได้กล่าวถึง
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา พอสรุปได้ว่า รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิต และพัฒนาแบบเรียน ต ารา 
หนังสือทางวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพ์อื่น วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่น โดยพัฒนาการผลิต และ
พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา พัฒนาบุคลากร และผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้มีความรู้ 
ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมท้ังการใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ โดยท่ี
ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้มีความรู้และทักษะ
เพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
(พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545, 2545 :19-20)  
 การศึกษาข้อมูลทิศทางและกรอบยุทธศาสตร์ของแผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติฉบับท่ี 12                 
(พ.ศ.2560 – 2564) ซึ่งเกิดขึ้นในช่วงเวลาของการปฏิรูปประเทศและสถานการณ์โลกท่ีเปล่ียนแปลงอย่าง
รวดเร็ วและเ ช่ือโยงใกล้ ชิดกันมากขึ้น  โดยจัดท าบนพื้นฐา นของกรอบยุทธศาสตร์ชาติ  20 ปี                         
(พ.ศ.2560 - 2579) ซึ่งเป็นหลักของการพัฒนาประเทศ และเป้าหมายของการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable 
Development Goals : SDGs) แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 – 2579 รวมท้ังการปรับโครงสร้าง
ประเทศไปสู่ประเทศไทย 4.0 ซึ่งยุทธศาสตร์ชาติท่ีจะใช้เป็นกรอบแนวทางการพัฒนาในระยะ 20 ปีต่อจากนี้ 
ประกอบด้วย 6 ยุทธศาสตร์ ได้แก่ (1) ยุทธศาสตร์ด้านความมั่นคง (2) ยุทธศาสตร์ด้านการสร้าง



ความสามารถในการแข่งขัน (3) ยุทธศาสตร์การพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคน (4) ยุทธศาสตร์ด้านการ
สร้างโอกาสความเสมอภาคและเท่าเทียมกันทางสังคม (5) ยุทธศาสตร์ด้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพ
ชีวิตท่ีเป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อมและ (6) ยุทธศาสตร์ด้านการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการ
ภาครัฐ เพื่อมุ่งสู่วิสัยทัศน์และทิศทางการพัฒนาประเทศ “ความมั่งคง มั่งค่ัง ยั่งยืน” เป็นประเทศพัฒนาแล้ว
ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ยังคงหลักการและ
โครงสร้างเดิมของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 คือ ประกอบด้วย 8 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ ได้แก่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทย าศาสตร์ สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาต่างประเทศ แต่มุ่งเน้นการ
ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย ทันต่อการเปล่ียนแปลงและความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการต่างๆ 
ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที 21 เป็นส าคัญ เตรียมผู้เรียนให้
มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ พร้อมท่ีจะประกอบอาชีพ เมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับ
ท่ีสูงขึ้น สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้  
 กรอบในการปรับปรุง คือ ให้มีองค์ความรู้ท่ีเป็นสากลเทียบเท่านานาชาติ ปรับมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวช้ีวัดให้มีความชัดเจน ลดความซ้ าซ้อน สอดคล้องและเช่ือมโยงกันภายในกลุ่มสาระการเรียนรู้ และ
ระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ ตลอดจนเช่ือมโยงองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี เข้า
ด้วยกันจัดรียงล าดับความยากง่ายของเนื้อหาในแต่ละระดับช้ันตามพัฒนาการแต่ละช่วงวัยให้มีความ
เช่ือมโยงความรู้กระกระบวนการเรียนรู้ โดยให้เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความคิด 
 สาระส าคัญของการปรับปรุงหลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้เพิ่มสาระเทคโนโลยี ซึ่ง
ประกอบด้วยการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการค านวณ ท้ังนี้ เพื่อเอื้อต่อการจัดการเรียนรู้บูรนาการ
สาระทางคณิตศาสตร์ วิยาศาสตร์ และเทคโนโลยี กับกระบวนการเชิงวิศวกรรม ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา  

(มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสารภูมิศาสตร์ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พงศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551, 2560: 1-2)  
  ด้วยการเปล่ียนแปลงในยุคศตวรรษท่ี 21 ส่งผลต่อวิถีชีวิตของคนในสังคม ระบบการศึกษาจึง
จ าเป็นต้องพัฒนาเพื่อตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นนี้ด้วย เดิมการศึกษามุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะ
เพียงอ่านออกเขียนได้ (Literacy) เท่านั้น แต่ส าหรับในศตวรรษท่ี 21 ต้องมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
การปฏิบัติ และการสร้างแรงบันดาลใจไปพร้อมกัน กล่าวคือ จะไม่เป็นเพียงผู้รับ (Passive Learning) อีก
ต่อไป แต่ผู้เรียนต้องฝึกการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติและการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Active 
Learning) โดยมีครูเป็น “โค้ช” ท่ีคอยออกแบบการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุผลได้ ประการส าคัญ คือ ครู
ในศตวรรษที่ 21 จะต้องไม่ต้ังตนเป็น “ผู้รู้” แต่ต้องแสวงหาความรู้ไปพร้อม ๆ กันกับผู้เรียนในขณะเดียวกัน 
(วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยฟาร์อิสเทอร์น ปีท่ี 9 ฉบับท่ี 1, 2558) ประเทศไทยมีการปฏิรูปการศึกษามา
อย่างต่อเนื่องต้ังแต่ปี พ.ศ. 2542 โดยรัฐบาลได้จัดสรรงบประมาณเพื่อการศึกษาเพิ่มขึ้นทุกปี ในทางตรงกัน



ข้ามนั้นผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของไทยจากสถาบันวิชาการในระดับชาติ และในระดับนานาชาติ
ต่างบ่งช้ีว่า คุณภาพการศึกษาของไทยตกต่ า ซึ่งปัจจัยท่ีท าให้ผลการประเมินออกมาในลักษณะนี้เกิดจาก
หลายสาเหตุด้วยกัน และปัจจัยหนึ่งในนั้นคือ “ตัวครูผู้สอน” ท่ีจ าเป็นพัฒนาให้วิธีการสอนให้เหมาะสมกับยุค
สมัย และเท่าทันโลก เพราะครูถือเป็นบุคคลหรือกลไกลส าคัญท่ีจะท าให้การพัฒนาของระบบการศึกษาของ
ไทยประสบความส าเร็จ ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 จึงไม่ได้มีไว้ส าหรับผู้เรียนเท่านั้นแต่ในความเป็นจริงแล้วมี
ไว้พัฒนาครูและบุคลากรด้วย เป้าหมายเพื่อสร้างคนให้มีคุณภาพเป็นท่ียอมรับ สามารถเรียน ท างานและใช้
ชีวิตในศตวรรษที่ 21 ได้ (ส านักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาชน, ม.ป.ป.) ในยุคศตวรรษ
ท่ี 21 กระบวนการเรียนการสอนมีการเปล่ียนแปลง โดยผู้เรียนจะเรียนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารท่ีทันสมัย และสามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ยังมีปัญหาท่ีสืบเนื่องมาจาก
จ านวนนักเรียนเพิ่มข้ึนต่อห้องเรียน จนท าให้ประสิทธิภาพในการเรียนการสอนลดลง ส่ือท่ีแสดงมีขนาดใหญ่
ไม่เพียงพอส าหรับผู้เรียนท่ีอยู่หลังห้อง ความจดจ่อกับผู้สอนถูกเบี่ยงเบนจากพฤติกรรมและสภาพแวดล้อมใน
ช้ันเรียนขนาดใหญ่ ผู้เรียนมีการน าเอาคอมพิวเตอร์พกพาเข้ามาสืบค้นความรู้ในช้ันเรียน อภิปรายหรือ
ซักถามค าถามเกี่ยวกับเรื่องท่ีครูก าลังสอนเมื่อเป็นเช่น ครูจึงต้องพร้อมท่ีจะปรับตัวและพัฒนาตนเองให้เท่า
ทันเทคโนโลยีอยู่เสมอ รู้จักการน าเทคโนโลยี ท่ีมีอยู่มาปรับใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน เช่น 
การสืบค้นเนื้อหาสาระหรือเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาบทเรียน การพัฒนาส่ือการเรียนรู้ เป็นต้น และ
ต้องมีความกระตือรือร้นท่ีจะพัฒนาความรู้และทักษะของตนอยู่เสมอ โดยอาศัยเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือช่วย
ในการพัฒนาตนเอง เรียนรู้เทคนิค รูปแบบ วิธีการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับลักษณะ
ของผู้เรียน (วารสารปัญญาภิวัฒน์ ปีท่ี 5 ฉบับพิเศษ ประจ าเดือนพฤษภาคม 2557, 2557: 197)  
  ในบริบทของโรงเรียนประชารัฐธรรมคุณ  ซึ่งสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 35 
จัดการศึกษาในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอน
ปลาย และหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ท้ังใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ในรายวิชาพื้นฐาน รายวิชาเพิ่มเติม และ
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ซึ่งสังกัดในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ในสาระท่ี 4 เทคโนโลยี และกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดย
มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์จ านวน 4 ห้อง สัดส่วนเครื่องคอมพิวเตอร์ต่อห้องเรียน มีจ านวนห้องละ 40 
เครื่อง พร้อมด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์สาธิตการสอนส าหรับครู จ านวน 1 เครื่อง เช่ือมต่อกับเครื่อง
โปรเจคเตอร์ เพื่ออ านวยความสะดวกในการบรรยายและสาธิตการสอนของครูผู้สอน ส่วนระบบการส่ือสาร
นั้น ในห้องเรียนมีการเช่ือมต่อระบบการส่ือสาร ISP ของ CAT Telecom ในรูปแบบสัญญาณ ADSL อีกท้ัง 
นักเรียนทุกคนมี Smart Phone ท่ีเช่ือมต่อระบบอินเทอร์เน็ต และโรงเรียนให้บริการสัญญาณไวไฟท่ัว
บริเวณโรงเรียน  
 



  โดยการรวมกลุ่มท ากิจกรรม PLC ของกลุ่มชุมชนแห่งการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จ านวน 
14 คน ได้ประมวลปัญหาและความต้องการท่ีจะพัฒนาผู้เรียน โดยได้วิเคราะห์และสรุปปัญหา จาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ในเบื้องต้นพบว่า นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นท่ีเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ขาดทักษะในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ และไม่มีวินัย 
ความรับผิดชอบต่อการรักษาดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ  นักเรียนไม่สามารถท่ีจะทบทวน
ความรู้เดิม  และนักเรียนไม่สามารถท่ีจะทบทวนเนื้อที่ไม่เข้าในช่ัวโมงเรียนปกติได้ เนื่องจากจ านวนนักเรียน
ต่อช้ันเรียนมีจ านวนมาก อีกท้ัง ครูไม่สามารถท่ีจะทบทวนเนื้อหาท่ีไม่เข้าใจให้กับนักเรียนเป็นรายบุคคลได้ 
เนื่องจากเวลาในการเรียนไม่เพียงพอ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเรียนใน
รายวิชาเพิ่มเติมยังขาดทักษะ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแกปัญหา (Critical Thinking and 
Problem Solving)  นักเรียนยังขาดแรงจูงใจ ใฝ่ผลสัมฤทธิ์สูง เนื่องจากมีความแตกต่างทางด้านสังคม ความ
เป็นอยู่ และฐานะทางครอบครัว และมีความแตกต่างทางด้านเศรษฐกิจ  ในด้านตัวครู ครูยังขาดเทคนิคการ
สอนท่ีเท่าทันยุคการเปล่ียนแปลง การสอนของครูยังเป็นศูนย์กลางความรู้ ถึงแม้ครูมีการใช้ส่ือการเรียนรู้ 
หลากหลายรูปแบบแต่ยังไม่มีประสิทธิภาพเท่าท่ีควร เนื่องจากขาดเทคนิคการสอนท่ีน าส่ือมาใช้ในรูปแบบ
การสอนโดยใช้ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ในด้านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษา ยังขาด
ประสิทธิภาพ ไม่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มีเนื้อหาไม่ตรงกับตัวช้ีวัด ไม่ตรงกับผลการเรียนรู้ ไม่
สามารถสร้างแรงจูงใจต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน   
  กลุ่มชุมชนแห่งการเรียนรู้ครูวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ได้เล็งเห็นปัญหาท่ีเกิดขึ้น จึงได้ระดม
ความคิด สร้างความร่วมมือในชุมชนแห่งการเรียนรู้ และได้เสนอประเด็นท่ีมีความจ าเป็น ความต้องการท่ีการ
ปรับแก้ ปรับเปล่ียน ปรับพฤติกรรมตัวครู บทบาทของครู และพัฒนาส่ือและเทคโนโลยีทางการศึกษา ให้
สามารถน ามาใช้ในการศึกษาในยุคศตวรรษท่ี 21 ในยุคท่ีผู้เรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา เข้าถึง
สารสนเทศได้ทุกท่ีทุกเวลา เข้าถึงและรับสัญญาณอินเทอร์เน็ต โดยผ่านการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เทคโนโลยี
การส่ือสาร ผู้เรียนมีอิสระทางด้านความคิด และการเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว มีการเปิดกว้างของ
สังคม และวัฒนธรรม มีการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ท่ีมีการตอบสนองทางสังคมได้หลายทิศทาง  ซึ่งจะผลต่อการ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ให้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกณฑ์ท่ีวางไว้  
  ดังนั้นผู้รายงานจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างและพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
หลักการแก้ปัญหา  รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ จ านวน 10 ช่ัวโมงขึ้น เพื่อจะแก้ปัญหา นักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ขาดทักษะในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ และไม่มีวินัย 
ความรับผิดชอบต่อการรักษาดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ  นักเรียนไม่สามารถท่ีจะทบทวน
ความรู้เดิม  และนักเรียนไม่สามารถท่ีจะทบทวนเนื้อที่ไม่เข้าในช่ัวโมงเรียนปกติได้ เนื่องจากจ านวนนักเรียน
ต่อช้ันเรียนมีจ านวนมาก อีกท้ัง ครูไม่สามารถท่ีจะทบทวนเนื้อหาท่ีไม่เข้าใจให้กับนักเรียนเป็นรายบุคคลได้ 
เนื่องจากเวลาในการเรียนไม่เพียงพอ  นักเรียนขาดทักษะ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแกปัญหา 



(Critical Thinking and Problem Solving) นักเรียนยังขาดแรงจูงใจ ใฝ่ผลสัมฤทธิ์สูง เนื่องจากมีความ
แตกต่างทางด้านสังคม ความเป็นอยู่ และฐานะทางครอบครัว และมีความแตกต่างทางด้านเศรษฐกิจ   
แก้ปัญหาครูยังขาดเทคนิคการสอนท่ีเท่าทันยุคการเปล่ียนแปลง การสอนของครูยังเป็นศูนย์กลางความรู้ 
ถึงแม้ครูมีการใช้ส่ือการเรียนรู้ หลากหลายรูปแบบแต่ยังไม่มีประสิทธิภาพเท่าท่ีควร เนื่องจากขาดเทคนิคการ
สอนท่ีน าส่ือมาใช้ในรูปแบบการสอนโดยใช้ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นร้อยละ 3 ของวิชาท่ีสอน  
 
4. ผลความส าเร็จที่ได้รับ : จากการใช้ส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง หลักการแก้ปัญหา  
รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ ปรากฏผลดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง หลักการ
แก้ปัญหา  รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ ตามเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80 พบว่า คะแนนเฉล่ียระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 288.42 คิดเป็นร้อยละ 80.12 คะแนน
เฉล่ียหลังเรียน (E2) เท่ากับ 15.96 คิดเป็นร้อยละ 79.81 ซึ่งมีประสิทธิภาพ E1/E2  เท่ากับ 80.12/79.81 
เป็นไปเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80  

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้ส่ือบทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง หลักการ
แก้ปัญหา  รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์  พบว่า
คะแนนก่อนเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 7.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานก่อนเรียน เท่ากับ 1.92 คะแนนหลัง
เรียนมีค่าคะแนนเฉล่ีย  15.69 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานหลังเรียน เท่ากับ 1.37 ค่า t-test ท่ีได้เท่ากับ 25.00 
แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่ากว่าเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 แสดงว่าได้
เรียนจากส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง หลักการแก้ปัญหา  รหัสวิชา ว30288 หน่วยการ
เรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์เป็นส่ือการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง สามารถให้ผลย้อนกลับ ทบทวนความรู้ เนื้อหาได้ตลอดเวลา ทุกท่ีท่ีต้องการ อีกท้ังยังกระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความสนใจ ง่ายต่อการใช้งาน มีกิจกรรมท่ีท้าทายความสามารถ มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ผ่านระบบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน นั่นก็คือ บทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนให้สูงขึ้นได้ 

 
 
 
 
 



5. วิธีการ หรือขั้นตอนการปฏิบัติการสร้างสื่อ 
ในการผลิตส่ือและน าส่ือท่ีได้ไปใช้ได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ก าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
กลุ่มประชากร ได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/3 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 26 คน  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/3 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 26 คน ซึ่งผู้วิจัยใช้

การสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 
2.ก าหนดเคร่ืองมือที่ใช้ 
 1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏี                               

คอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก                       
จ านวน 20 ข้อ 

3. ออกแบบ และสร้างเคร่ืองมือ และหาคุณภาพของเคร่ืองมือ  
ออกแบบเครื่องมือ โดย  

   1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร 
  1.2 การเตรียมก่อนการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
     -จัดเตรียมระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วย Google Classroom 
     -เตรียมภาพที่ใช้ประกอบเนื้อหา และประกอบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
    - เตรียมวีดีโอการศึกษาท่ีจะใช้ในธนาคารความรู้ 
    - เตรียมไฟล์สถานการณ์ปัญญา 
   - เตรียมไฟล์ฐานช่วยคิด 
     -จัดเตรียมแบบทดสอบก่อนเรียน  
    -จัดเตรียมแบบทดสอบหลังเรียน  

1.3 จัดเตรียมแผนผังงาน ออกแบบ ระบบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  1.4 จัดเตรียมการออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) บทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
4. สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5. หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

โดย  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1.การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
2.การทดลองแบบกลุ่มเล็ก 
3.การทดลองแบบภาคสนาม 



6. การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   -ศึกษาเนื้อหาและวิธีการสร้างแบบทดสอบ การเขียนข้อสอบ การวิเคราะห์ข้อสอบ 
  -วิเคราะห์เนื้อหา ผลการเรียนรู้ 

-สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ ปรนัย 4 ตัวเลือก ใน Google Form  
 จ านวน 20 ข้อ 

-น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 4 คน ท่ีมีประสบการณ์
ในการสอนคอมพิวเตอร์ และด้านหลักสูตรการศึกษา ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยพิจารณาจาก
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
  -บันทึกค่าน้ าหนักคะแนนจากการวิเคราะห์หาค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ แล้วปรับปรุง แก้ไขเพิ่มเติม
ตามค าช้ีแนะของผู้เช่ียวชาญ 
  -น าแบบทดสอบ จ านวน 40 ข้อไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้ง 

-น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/2 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 39 คน 
โดยทดสอบผ่านระบบของ Google Form  
  -หาความยากง่ายของแบบทดสอบ 
  -คัดเลือกแบบทดสอบ จ านวน 40 ข้อ เหลือเพียง 20 ข้อ  
  -หาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ด้วยวิธีโดยวิธีของคูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (Kuder-
Richardson:KR) 
  -น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไปใช้จริง 

7 .ทดสอบหลังเรียน แล้ว รวบรวมข้อมูล จากแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน   มาวิเคราะห์ด้วยวิธีการ การวิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วย t-test วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google 
Classroom ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้
เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ แล้วสรุปและอภิปรายผลการศึกษา 

 
6. ปัจจัยเก้ือหนุนหรือเง่ือนไขที่น าไปสู่ผลงานความส าเร็จ 
 1. โรงเรียนมีระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีรวดเร็ว ท่ัวถึง มีคอมพิวเตอร์เพื่อการสืบค้นและการ
เรียนรู้ที่เพียงพอต่อการใช้ของนักเรียน 
 2. นักเรียนมีความกระตือรือร้น ใฝ่เรียนรู้ สนใจท่ีจะเรียนด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3. ครูผู้สอนเอาใจใส่ นักเรียนอยู่ตลอดเวลา ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น สนใจเรียนมากขึ้น 
 4. นักเรียนทุกคนมี Smart Phone หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ ท่ีสามารถเข้าถึงระบบอินเทอร์เน็ต 
 



7. บทเรียนที่ได้รับ 
 การจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตาม
แนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา สามารถพัฒนาและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยผ่านค่าเป้าหมายตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าหนด นักเรียนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณและการ            
แกปญหา (Critical Thinking and Problem Solving) เพิ่มข้ึน นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์พึง
ประสงค์เพิ่มข้ึน ครูมีส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาหลากหลายรูปแบบ และสามารถตอบสนองการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ของนักเรียน ครูมีเทคนิคการสอนในรูปแบบท่ีเหมาะส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/3  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 ได้ 
 
8. แนวทางการพัฒนาในอนาคต 

การสร้างส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง หลักการแก้ปัญหา  รหัสวิชา ว30288 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ ควรมีบทสรุปในรูปแบบคลิปวีดีโอ เสริม
หลังน าเสนอรายละเอียดของเนื้อหาเพื่อย้ าความคิดรวบยอด (Concept) ของนักเรียน ก่อนท่ีนักเรียนจะลง
มือปฏิบัติงานระหว่างเรียน เพื่อเสริมความเข้าใจหรือหากนักเรียนพบว่าบทสรุปไม่ตรงกับความเข้าใจ
เบื้องต้นขณะเรียน นักเรียนจะมีโอกาสได้ศึกษาบทเรียนซ้ าก่อนการลงมือปฏิบัติ เพราะมีผลงานวิจัย
สนับสนุนและยอมรับว่าการสรุปมีผลดีต่อการเรียนการสอน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผลการหาค่าประสิทธิภาพแบบ E1/E2  ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรแกรมวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียนด้วย t-test 
dependent samples           
    
 

 
 

 
 
 
 



แผนจัดการเรียนรู้ รายวิชา หลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562  
โดยการใช้ส่ือบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏี                               
คอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์

 
 



ตัวอย่างแผนจัดการเรียนรู้ รายวิชา หลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562  
โดยการใช้ส่ือบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏี                               
คอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
 

 



ภาพตัวอย่างส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏี                               
คอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
 

 
 

 
 



ภาพตัวอย่างส่ือ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏี                               
คอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนดและวิเคราะห์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 

 
 

 
 
 



ภาพตัวอย่างส่ือ สถานการณ์ปัญหา ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom  
ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนด
และวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 

 
 

 
 
 



ภาพตัวอย่างส่ือ ธนาคารความรู้ ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom  
ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ก าหนด
และวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
 

 
 

 
 



 
 
 
 

สถานการณ์ปัญหาที่ 2  เร่ือง วิธีการประมวลผลแบบมีเงือนไข 
เวลาในการปฏิบัติกิจกรรม 15  นาที 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ครูผู้สอน : นายวิชัย วงค์ไชย 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. เข้าใจหลักการ วิเคราะห์ปัญหาเตรียมการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  2. วิเคราะห์ปัญหาเตรียมการเขียนโปรแกรม 
  3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ 
 
ค าช้ีแจง 

1. จับคู่ กับเพื่อน ในชัน้เรียน ตามความพึงพอใจ แล้วปฏิบัติกิจกรรม 
 
จอภาพบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 

 
 
 

ตัวอย่างสื่อ สถานการณ์ปัญหา ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย Google Classroom  
ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้

เร่ือง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 



 

           สถานการณ์ปัญหาท่ี 2 
 นายปรีดา นักเรียนช้ัน ม.4 ต้องการเขียนโปรแกรมค านวณหาค่าของ ผลรวมของตัวเลข                         
จ านวน 2 ตัวเลข โดยให้ผู้ใช้โปรแกรมป้อนค่าตัวเลข ทางแป้นพิมพ์ แล้วค านวณหาผลรวมของตัวเลข โดยมี
เงื่อนไขดังนี ้

ถ้า ผลรวมของตัวเลข   มากกว่า 100  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “OVER” 
นอกจากนั้น  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “LOWER”  

แล้วจบการท างาน   
 
 

 
 
ระดมความคิด ช่วยเหลือ นายปรีดา วิเคราะห์งาน เตรียมการเขียนโปรแกรม ให้ถูกต้องตาม

หลักการวิเคราะห์งาน 
 
 
การวิเคราะห์งาน นายปรีดา 
1. ต้องการอะไร  
 1.1 รับค่าตัวเลขท่ี 1  ทางแป้นพิมพ์ 
 1.2 รับค่าตัวเลขท่ี 2  ทางแป้นพิมพ์ 
 1.3 ค านวณหาค่า ของผลรวมของตัวเลข  
 1.4 แสดงผลค่าของผลรวมของตัวเลข ทางจอภาพ 
2. ผลลัพธ์ที่ต้องการ  
 2.1 แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “OVER” หรือ แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “LOWER” 
3. ข้อมูลน าเข้า  
 3.1 .................................................................................................. 
 3.2 ................................................................................................. 
 
 
 
 



4. ตัวแปรที่ใช้  
รายละเอียดของตัวแปร ชื่อตัวแปร ชนิดของข้อมูล 

ค่าตัวเลขท่ี 1 num1 Float 
ค่าตัวเลขท่ี 2 num2 Float 
ผลรวมของตัวเลขท้ัง 2 sum Float 
 
5. วิธีการประมวลผล 
 5.1 เริ่มต้น  
 5.2 รับค่าตัวเลขท่ี 1  ทางแป้นพิมพ์  ด้วยตัวแปร  ................................. 
 5.3 รับค่าตัวเลขท่ี 2  ทางแป้นพิมพ์   ด้วยตัวแปร .................................... 
 5.4 ค านวณหาค่าของ ผลรวมตัวเลขท้ัง 2  โดย 

 ตัวแปร.........................   +    ตัวแปร ............................    =   ตัวแปร........................... 

 แล้วตัดสินใจโดยมีเง่ือนไข  
ถ้า 

  ตัวแปร .............................    >  100   ให้แสดงผลท่ีจอภาพ  ด้วยข้อความ “OVER” 

 นอกจากนั้น   
  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ  ด้วยข้อความ “LOWER” 
 5.5 จบการท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

           สถานการณ์ปัญหาท่ี 2 
 นายปรีดา นักเรียนช้ัน ม.4 ต้องการเขียนโปรแกรมค านวณหาค่าของ ผลรวมของตัวเลข                         
จ านวน 2 ตัวเลข โดยให้ผู้ใช้โปรแกรมป้อนค่าตัวเลข ทางแป้นพิมพ์ แล้วค านวณหาผลรวมของตัวเลข โดยมี
เงื่อนไขดังนี ้

ถ้า ผลรวมของตัวเลข   มากกว่า 100  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “OVER” 
นอกจากนั้น  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “LOWER”  

แล้วจบการท างาน   
 
 

 
 
ระดมความคิด ช่วยเหลือ นายปรีดา วิเคราะห์งาน เตรียมการเขียนโปรแกรม ให้ถูกต้องตาม

หลักการวิเคราะห์งาน 
 
 
การวิเคราะห์งาน นายปรีดา 
1. ต้องการอะไร  
 1.1 รับค่าตัวเลขท่ี 1  ทางแป้นพิมพ์ 
 1.2 รับค่าตัวเลขท่ี 2  ทางแป้นพิมพ์ 
 1.3 ค านวณหาค่า ของผลรวมของตัวเลข  
 1.4 แสดงผลค่าของผลรวมของตัวเลข ทางจอภาพ 
2. ผลลัพธ์ที่ต้องการ  
 2.1 แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “OVER” หรือ แสดงผลท่ีจอภาพ ด้วยข้อความ “LOWER” 
 
3. ข้อมูลน าเข้า  
 3.1 รับค่าตัวเลขที่ 1  ทางแป้นพิมพ ์
 3.2 รับค่าตัวเลขที่ 2  ทางแป้นพิมพ ์
 

แนวทางการตอบ 



4. ตัวแปรที่ใช้  
รายละเอียดของตัวแปร ชื่อตัวแปร ชนิดของข้อมูล 

ค่าตัวเลขท่ี 1 num1 Float 
ค่าตัวเลขท่ี 2 num2 Float 
ผลรวมของตัวเลขท้ัง 2 sum Float 
 
5. วิธีการประมวลผล 
 5.1 เริ่มต้น  
 5.2 รับค่าตัวเลขท่ี 1  ทางแป้นพิมพ์  ด้วยตัวแปร  .......num1................... 
 5.3 รับค่าตัวเลขท่ี 2  ทางแป้นพิมพ์   ด้วยตัวแปร .......num2............................. 
 5.4 ค านวณหาค่าของ ผลรวมตัวเลขท้ัง 2  โดย 

 ตัวแปร.....num1...........   +    ตัวแปร ......num2........    =   ตัวแปร........sum................ 

แล้วตัดสินใจโดยมีเง่ือนไข  
ถ้า 

  ตัวแปร ..........sum...........    >  100   ให้แสดงผลท่ีจอภาพ  ด้วยข้อความ “OVER” 

 นอกจากนั้น   
  ให้แสดงผลท่ีจอภาพ  ด้วยข้อความ “LOWER” 
 5.5 จบการท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
การวัดและประเมินผล 
การวัดและประเมินผล วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์

การผ่าน 
หลักฐานการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
เข้าใจหลักการ 
วิเคราะห์ปัญหา
เตรียมการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ตรวจแบบทดสอบ
หลังเรียน  เรื่อง การ
วิเคราะหป์ัญหา 
จ านวน 10 ข้อ 

แบบทดสอบหลัง
เรียน  เรื่อง การ
วิเคราะห์ปัญหา  

มากกว่า 
ร้อยละ 
70 

แบบทดสอบหลัง
เรียน  เรื่อง การ
วิเคราะห์ปัญหา 
จ านวน 10 ข้อ 

ด้านทักษะ
กระบวนการ (P) 
วิเคราะห์ปัญหา
เตรียมการเขียน
โปรแกรม 

สังเกตทักษะการ
ปฏิบัติงาน
สถานการณ์ปัญหาท่ี 
3 เรื่อง วิธีการ
ประมวลผลแบบมี
เงื่อนไข2 

แบบประเมินทักษะ
การปฏิบัติงาน  
สถานการณ์ปัญหาท่ี 
3 เรื่อง วิธีการ
ประมวลผลแบบมี
เงื่อนไข2 

มากกว่า 
ร้อยละ 
70 

แบบประเมินทักษะ
การปฏิบัติงาน  
สถานการณ์ปัญหาท่ี 
3 เรื่อง วิธีการ
ประมวลผลแบบมี
เงื่อนไข2 

ด้านคุณลักษณะ           
อันพึงประสงค์ (A) 
นักเรียนใฝ่เรียนรู้ใน
การปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ 

สังเกตพฤติกรรมการ
เรียนรู ้

แบบประเมิน
คุณลักษณะ               
อันพึงประสงค์ 

มากกว่า 
ร้อยละ 
70 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ               
อันพึงประสงค์ 
 

ด้านสมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน (C) 
-สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถในการ
ส่ือสาร  
-สมรรถนะท่ี 2 
ความสามารถในการคิด 
-สมรรถนะท่ี 5 
ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

สังเกตพฤติกรรม 
ด้านสมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมิน
สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 

มากกว่า
ร้อยละ 
70 

แบบประเมิน
สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 

ตัวอย่างการวัดผลและประเมินผล การใช้สื่อในบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ตด้วย  
Google Classroom ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา  

รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 



การวัดและประเมินผล วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์
การผ่าน 

หลักฐานการเรียนรู้ 

ด้านการอ่าน คิด
วิเคราะห์ และเขียน 
-ตัวชี้วัดท่ี 1 สามารถ
อ่านเพื่อการศึกษา
ค้นคว้า เพิ่มพูนความรู้ 
ประสบการณ์ และการ
ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
-ตัวชี้วัดท่ี 2 สามารถ
จับประเด็นส าคัญ 
ล าดับเหตุการณ์จาก
การอ่านส่ือท่ีมีความ
ซับซ้อน 
 

สังเกตพฤติกรรม
ความสามารถในการ
อ่าน คิดวิเคราะห์ 
และเขียน 

แบบประเมิน
ความสามารถในการ
อ่าน คิดวิเคราะห์ 
และเขียน 

มากกว่า
ร้อยละ 
70 

แบบประเมิน
ความสามารถในการ
อ่าน คิดวิเคราะห์ 
และเขียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

แบบสังเกตทักษะการปฏิบัติงาน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาเตรียมการเขียนโปรแกรม   

เลขท่ี ช่ือ-สกุล ทักษะการปฏิบัติงาน รวมคะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับคุณภาพ 
เท

คนิ
คก

าร
ปฏ

ิบัติ
งา

น 
 

กร
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(5) (5) (5) (5) 
1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         
10         
11         
12         
13         
14         
15         
16         
17         

ตัวอย่างเกณฑ์การวัดผลและประเมินผล การใช้สื่อในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย  
Google Classroom ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา  

รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 



เลขท่ี ช่ือ-สกุล ทักษะการปฏิบัติงาน รวมคะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับคุณภาพ 
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(5) (5) (5) (5) 
18         
19         
20         
21         
22         
23         
24         
25         
26         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 
รายการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

เทคนิคการ
ปฏิบัติงาน 

ปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ โดย
ใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้
อย่างถูกต้อง และ
ใช้บทเรียน             
บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ได้
อย่างคล่องแคล่ว 
ได้ด้วยตนเอง 
และสามารถ
แนะน าผู้อื่นได้ 

ปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ 
โดยใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้
อย่างถูกต้อง 
และใช้บทเรียน
บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ได้
อย่าง
คล่องแคล่ว ได้
ด้วยตนเอง  

ปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ 
โดยใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้
อย่างถูกต้อง 
และใช้บทเรียน
บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ได้
ด้วยตนเอง  

ปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ 
โดยใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้
อย่างถูกต้อง 
และใช้บทเรียน
บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ได้
ด้วยการแนะน า 

ปฏิบัติงาน
คอมพิวเตอร์ 
โดยใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้ 
และใช้บทเรียน
บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
ได้ด้วยการ
แนะน า 

กระบวนการ
ปฏิบัติงาน 

วิเคราะห์งานได้
ถูกต้องตาม
หลักการ
วิเคราะห์งาน ทุก
ขั้นตอน ได้ด้วย
ตนเอง และเป็น
ตัวอย่างให้กับ
ผู้อื่นได้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิเคราะห์งานได้
ถูกต้องตาม
หลักการ
วิเคราะห์งาน 
ทุกขั้นตอน ได้
ด้วยตนเอง  

วิเคราะห์งานได้
ถูกต้องตาม
หลักการ
วิเคราะห์งาน 
บางขั้นตอน ได้
ด้วยตนเอง 

วิเคราะห์งานได้
ถูกต้องตาม
หลักการ
วิเคราะห์งาน 
บางขั้นตอน ได้
ด้วยการแนะน า
จากผู้อื่น 

วิเคราะห์งาน
ได้ตามหลักการ
วิเคราะห์งาน 
บางขั้นตอน ได้
ด้วยการ
แนะน าจาก
ผู้อื่น 
 



รายการ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

ความคล่อง
ในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

ปฏิบัติกิจกรรมได้
ถูกต้องท้ังหมด 
ครบทุกกิจกรรม 
ได้อย่าง
คล่องแคล่ว ได้
ทันตาม
ก าหนดเวลา ได้
ด้วยตนเอง และ
สามารถแนะน า
ผู้อื่นได้ 

ปฏิบัติกิจกรรม
ได้ถูกต้อง
ท้ังหมด ครบทุก
กิจกรรม ได้
อย่าง
คล่องแคล่ว ได้
ทันตาม
ก าหนดเวลา ได้
ด้วยตนเอง  

ปฏิบัติกิจกรรม
ได้ถูกต้อง
ท้ังหมด ครบ
ทุกกิจกรรม ได้
ทันตาม
ก าหนดเวลา ได้
ด้วยตนเอง 

ปฏิบัติกิจกรรม
ได้ถูกต้อง
ท้ังหมด ครบ
ทุกกิจกรรม ได้
ด้วยตนเอง 

ปฏิบัติกิจกรรม
ได้ถูกต้อง
ท้ังหมด บาง
กิจกรรม ได้
ด้วยตนเอง 

ความเป็น
ระเบียบใน
การปฏิบัติ
กิจกรรม 

ปฏิบัติงานตาม
ข้อตกลง 
กฎระเบียบ 
ข้อบังคับของกิ
จรรม ไม่ละเมิด
สิทธิของผู้อื่น 
ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
และรับผิดชอบใน
การท างานปฏิบัติ
เป็นปกติวิสัยและ
เป็นแบบอย่างท่ีดี 

ปฏิบัติงานตาม
ข้อตกลง 
กฎระเบียบ 
ข้อบังคับของกิ
จรรม ไม่ละเมิด
สิทธิของผู้อื่น 
ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 
และรับผิดชอบ
ในการท างาน 

ปฏิบัติงานตาม
ข้อตกลง 
กฎระเบียบ 
ข้อบังคับของกิ
จรรม ตรงต่อ
เวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่าง ๆ และ
รับผิดชอบใน
การท างาน 

ปฏิบัติงานตาม
ข้อตกลง 
กฎระเบียบ 
ข้อบังคับของกิ
จรรม ตรงต่อ
เวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่าง ๆ  

ปฏิบัติงานตาม
ข้อตกลง 
กฎระเบียบ 
ข้อบังคับของกิ
จรรม  

 
เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 
คะแนน   17-20 คะแนน ระดับคุณภาพ 5 (ดีมาก) 
คะแนน 13-16 คะแนน ระดับคุณภาพ 4 (ดี) 
คะแนน 9-12 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 (ปานกลาง) 
คะแนน  5-8  คะแนน ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) 
คะแนน  1-4  คะแนน ระดับคุณภาพ 1 (ปรับปรุง) 



 
 
 

 
 

 
 

ภาพกิจกรรม การใช้สื่อในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ด้วย Google Classroom ตามแนวทฤษฏีคอนสตัคติวิสต์ รายวิชาหลักการแก้ปัญหา  
รหัสวิชา ว30288 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 



 
 
 

 
 

 
 

ภาพกิจกรรม การใช้สื่อในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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